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ABSTRACT 
  In recent years, the importance of disaster prevention education has been reaffirmed, and natural disaster 
prediction and simulation analysis of disaster phenomena have been used in many cases to prepare for future 
disasters. Avalanches are one of the natural disasters. Avalanche disasters occur in mountainous areas with 
a lot of snowfall, and they pose a threat to residents. However, these numerical simulations are not sufficient 
to capture the reality of avalanche disasters. In this study, we developed an experience system using a VR 
head-mounted display for intuitive understanding of the avalanche phenomenon, based on numerical analysis 
of the avalanche phenomenon, with the addition of snow smoke effects to improve its appearance.  
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つである VOF(Volume of Fluid)法を用いることで
界面をポリゴンデータとして抽出した（図 1）． 
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4. システム概要 




 4.1 ハードウェア 






















b)  PC 
 システム全体の制御は，デスクトップ







































図 2  Oculuss Rift S 装着の様子 
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5.  雪崩のビジュアルシミュレーション 















（b)  細分割後，フォンシェーディングを適用 
図 3 雪崩モデルを細分割した結果 
（a）細分割前のデータ 
 (b) 選択先へ移動 























図 6 本VRシステムによる 
体験者からの視点 © UTJ/UCL 
図 7 ボタンインターフェースによる表示対
象の切り替え 
図 8 本システムによるVR表現 
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図 9 雪崩の移動の様子 図 10 雪煙効果を加えた場合 
VR デバイスを用いた雪崩現象を把握するための没入体験システムの開発（伊藤・戸島・高瀬） 
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